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Wstep

ldentyfikacja wizualna Miasta Chetm to narzedzie
stuzgce do budowania marki miasta zgodnej
Z pozqdanym i ustalonym pozycjonowaniem.
Definiuje symboleizakres elementdw, ktory nalezy
wykorzystywac, aby tworzyC spojny wizerunek

graficzny marki.

ldentyfikacja wizualna podkresSla réznorodnosce
I dynamiczny charakter miasta Chetm. Celem

korzystania z te] identyfikacji jest stworzenie
rozpoznawalnej] i spdjnej oprawy wizualne]

promujgcej miasto.
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Logo

Znak podstawowy

Na logo sktada sie sygnet, logotyp oraz

slogan marki.

Sygnhet obrazuje m.n. niedzwiedzia miedzy
debamizkoronginawiqzuje do herbumiasta.
Logotyp jest nazwg miasta, a slogan to hasto

promocyjne miasta Chetm.

logo jest uniwersalng, nowoczesnq
I abstrakcyjng formg nawiqzujgcqg do
charakterystycznych aspektdw miasta oraz

jego dotychczasowej komunikacii.

Logotyp

ad Chelm

Miasto wielu opowiesci

Sygnet

Slogan / Claim
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Logo

Sygnet

Sygnet  posiada  ztozong  symbolike.
Nawiqgzuje poprzez skojarzenia do legendy
I historii miasta Chetm. Ten znak graficzny
— sygnet zbudowany jest z korony, trzech
debdw, niedzwiedzia oraz symbolu podziemi
kredowych.Kolorystyka nawigzuje do koloréow

Z herbu miasta.

Poprzez  zespolenie  tych  wszystkich
elementow miasto Chetm zostaje

opowiedziane wizualnie.

Koronad

Niedzwiedz

Trzy deby

Podziemia
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Logo

Wersje kolorystyczne

Petnokolorowa wersja logo to gtdbwna wersjaq,
ktora powinna byC stosowana zawsze kiedy

jest to mozliwe.

Petnokolorowa wersja logo z biatym tekstem
powinna byC uzyta na ciemnych ttach,

Z wyjqtkiem ttq, ktore zlewatoby sie z sygnetem.

Wersje monochromatyczne logo sktadajg
sie z jednego koloru - czarnego lub biatego.
Powinny byC stosowane tylko w materiatach,
gdzie nie mamy mozliwosci zastosowania
petnej palety kolorow lub na tle, ktore zlewatoby

sie z sygnetem.

Wersja podstawowa - petnokolorowa

Miasto wielu opowiesci

Wersja monochromatyczna
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Logo

Siatka modulowa

Logo na siatce modutowej pokazuje proporcje,
zapewniajgc spojnosC i elastycznosSC w réznych
formatach. Dzieki precyzyjnym wymiarom
modutowym, logo zachowuje integralnosc
I czytelnoSC w roznych rozmiarach, zardbwno
w druku, jak i w mediach online. Pozwala to na
konsekwentne prezentowanie marki, niezaleznie
od nosnika, zapewniajgc rozpoznawalnose

I sSp&jnoSC wizualna.

Wyznacznikiem proporcji  jest kwadratowy
modut "a’ o bokach rownych wysokosci przerwy

pomiedzy tarczq herbu a korong.

12a

3a

22,75 a

6a

14 a

3a

55a
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Logo

Pole ochronne

Pole ochronne to obszar wokot logo, ktdry powinien by¢ wolny od
innych elementow graficznych, tekstu lub innych treSci. Ma na
celu zachowanie integralnosci i czytelnoSci logo, zapewniajgc
mu przestrzen, ktdéra oddziela je od innych elementdow na stronie
internetowej, druku, reklamie czy dowolnym nosniku. Wskazuje
minimalny obszar, jaki nalezy zachowa¢ wokot logo, aby zapewnic
jego widocznoSC i czytelnoSC, chronigc wizerunek marki przed
zattoczeniem oraz utratg jego identyfikacjiwizualnej. Odpowiednio
zdefiniowane pole ochronne jest istotnym elementem

W zapewnianiu spdjnosci i profesjonalizmu marki.

Pole ochronne jest zbudowane na podstawie wysokosci litery "e’

ze stowa 'Chetm”.

a4 Chelm

Miasto wielu opowiesci
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Logo

Wersja pionowa

Logo w wersji pionowej stanowi uzupetnienie
wizualne] identyfikacji marki, umozliwiajqc
elastycznoS€ w  rdoznych  kontekstach.
Zaprojektowane z myslg o wertykalnych
noSnikach, takich jok banery, tablice czy
karty wizytowe|, dostosowane do waskich
obszardw. Zachowuje spojnosc z gtdwnym
logo,jednoczesnie oferujqclepszq czytelnosSe
| estetyke w pionowych uktadach materiatow

promocyjnych.

Py

Chelm

Miasto wielu opowiesci
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Logo

Wersje kolorystyczne

Petnokolorowa wersja logo to gtdbwna wersjaq,
ktora powinna byC stosowana zawsze kiedy

jest to mozliwe.

Petnokolorowa wersja logo z biatym tekstem
powinna byC uzyta na ciemnych ttach,

Z wyjqtkiem ttq, ktore zlewatoby sie z sygnetem.

Wersje monochromatyczne logo sktadajg
sie z jednego koloru - czarnego lub biatego.
Powinny byC stosowane tylko w materiatach,
gdzie nie mamy mozliwosci zastosowania
petnej palety kolorow lub na tle, ktore zlewatoby

sie z sygnetem.

Chelm

Miasto wielu opowiesci

(¥v),
P,

Chelm

Miasto wielu opowiesci

Chelm

Miasto wielu opowiesci

Miasto wielu opowiesci
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Logo

Skalowanie

Minimalna wielkoS¢ logo okresla najmniejsze
wymiary, przy ktorych logo pozostaje czytelne
| zachowuje swojq integralnosc. Ta wytyczna
zapewniaq, ze logo bedzie czytelne naréznych
noSnikach, od druku po cyfrowe mediq, nie

tracqc swoich szczegotdw czy czytelnosci.

Wersja pozioma z claimem Wersja pozioma bez claimu
50 px 30 px
o o Chelm
Wersja pionowad z claimem Wersja pionowa bez claimu
Chelm
50 px 30 px
15 mMm 10 mMm
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Logo

Niedozwolone modyfikacje

Zachowanie spdjnosci wizerunkowe] miast
rozpoczyna sie od poprawnego stosowania
logo, ktore reprezentuje wartosci, idee

I wizerunek marki.

NiewtaSciwe  uzycie logo, takie jok
nieodpowiednie skalowanie, zte kolory
lub  znieksztatcenia, mMoze negatywnie
wptyngC na wizerunek marki miasta Chetm
I budowac¢ niekorzystne skojarzenia wsrod
odbiorcow. Aby temu zapobiec, trzeba
unika¢ wymienionych btedow i stosowac sie
do zasad dotyczgcych poprawnego uzycia

logo.

obracanie sygnetu

Chelm

Miasto wielu opowiesci

usuwanie elementow

Chelm

Miasto wielu opowiesci

sptaszczanie

Chelm

Miasto wielu opowiesci

zmiana kolorow

Chelm

Miasto wielu opowiesci

dodawanie elementow

Chelm

Miasto wielu opowiesci

rozcigganie

Chelm

Miasto wielu opowiesci
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Kolorystyka
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Kolorystyka

Kolory podstawowe

Podstawowe kolory mMarki to
zestow  gtdbwnych,  statych  kolorow
wykorzystywanych we wszelkich grafikach,

publikacjach i komunikatach.

Stuzg one budowaniu spojnego
| rozpoznawalnego wizerunku marki miasta
we wszystkich materiatach i noSnikach

komunikacyjnych..

CMYK 90/35/85/ 35
RGB 0/90/55

HEX #005A37
Pantone P138-8

CMYK 0/0/0/100
RGB 29/29/27

HEX H#1DIDI1B
Pantone Black
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Typografia
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Typografia

Kroj podstawowy

Kroje pisma definiujg estetyke, czytelnoSC i charakter
tekstu. Odpowiednio dobrane style graficzne liter
wptywajg na percepcje treSci oraz tworzg spojny

wizerunek marki lub projektu komunikacyjnego.

Loretta to podstawowy krdj pisma stosowany
w materiatach marki Chetm. Oferuje on wiele
wariontdw  grubosSci i kursywy, umozliwigjqc
tymm samym dopasowanie do réznych potrzeb

projektowych.

Stosowany w materiatach takich jak: komunikaty

marketingowe, prezentacje czy papiery urzedowe.

Loretta

Regular

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

abcdefghijklmnopgrstuvwxyz
1234567890!@L£$% & *()

Bold

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
1234567890! @£$% " & *()
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Typografia

Kroj alternatywny

W przypadku braku mozliwosci zastosowanio ®
kroju ~ podstawowego, ~sugerujemy uzy¢  kroju I I' an Ru Ll r e
alternatywnego.

Regular

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
1234567890!@£$% " &*()

Bold

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqgrstuvwxyz
1234567890!@£$% " &*()
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Ikonografia

Ikony pOdStﬂWOWE = KOlorYStYka 1 Drzwi Podziemia Golem Gorki chetmskie Bazylika Dgb [ lis¢

]
lkony podstawowe to piktogramy opisujgce
za pomocq grafiki  historie, legendy ®
| opowieSci dotyczqgce miasta. [kony ukazujq

m.in. podziemia kredowe, niedzwiedziq,

ducha Bieluch.

Schody Bajgiel Ksiqze Daniel Galeria 72 Niedzwiedz Duch
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lkony mogqg wystepowalC w materiatach
promocyjnych np. takich jak:
gadzety, oktadki, plakaty, rollupy itd.




Ikonografia

Ikony podstawowe _ Kolorystyka 2 Drzwi Podziemia Golem Gorki chetmskie Bazylika Dab / lis¢
]

lkony podstawowe to piktogramy opisujgce

za pomocq grafiki  historie, legendy o

I opowiesci dotyczqce miasta. lkony ukazujg

m.in. podziemia kredowe, niedzwiedziq,

ducha Bieluch.

Schody Bajgiel Ksigze Daniel Galeria 72 Niedzwiedz Duch
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lkony mogqg wystepowalC w materiatach
promocyjnych np. takich jak:
gadzety, oktadki, plakaty, rollupy itd.




Ikonografia

Ikony pOdStawowe _ Kolorystyka 3 Drzwi Podziemia Golem Gorki chetmskie Bazylika Dgb [ lis¢
-I T

lkony podstawowe to piktogramy opisujgce -—

za pomocq grafiki  historie, legendy

i opowiesci dotyczqce miasta. lkony ukazujg ‘ -4

m.in. podziemia kredowe, niedzwiedzig,

ducha Bieluch.

Schody Bajgiel Ksiqze Daniel Galeria 72

o
AWA

lkony mogqg wystepowalC w materiatach
promocyjnych np. takich jak:
gadzety, oktadki, plakaty, rollupy itd.

W tejkolorystyce niemaNiedzwiedziaiDuchag,

poniewaz z zatozenia wystepujg one tylko

w kolorze biatym.
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System oznaczen jednostek miejskich

Urzad Miasta

ObecnoSC sygnetu Chetma jest niezbedna na wszystkich materiatach informacyjnych,
promocyjnych i reklamowych publikowanych przez poszczegdlne wydziaty Urzedu Miasta

I miejskie instytucije.

Gtowne logo Urzedu Miasta obejmuje sygnet oraz logotyp wskazujgcy na jednostke miejska.
Jesli w danej publikacji wystepuje kilka elementow graficznych, logo Chetma powinno
zawsze zajmowac dominujgcq pozycje poprzez odpowiednie wyrdznienie, rozmiar, potozenie
itp. Wszystkie materiaty i produkty oznaczone logo Chetma (w tym gadzety, materiaty
promocyjne, dokumenty itp.) wymagajq petnego nadzoru ze strony Urzedu Miasta Chetm

podczas ich tworzenia.

W uzasadnionych przypadkach (np. ograniczona przestrzen na wyeksponowanie loga,
materiaty skierowane do mieszkancéw Chetma, neony, elementy matej architektury itp.)

dopuszcza sie stosowanie tylko sygnetu, zardwno w petnej kolorystyce, jak i w jednym kolorze.

»,

Urzad
Miasta
Chelm
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System oznaczen jednostek miejskich

Instytucje miejskie

ObecnoSC sygnetu Chetma jest niezbedna
na wszystkich materiatach informacyjnych,
promocyjnych i reklamowych publikowanych
przez partnerow wszelkich wydarzen, dziatan
informacyjno-reklamowychitp. ktorzykorzystajq
ze wsparcia Urzedu Miasta Chetm lub sq z nim

powigzani (finansowo lub organizacyjnie).

Gtowne logo spdtek obemuje sygnet oraz

logotyp wskazujqcy na jednostke miejska.

Decyzja o zmianie oznaczen jednostki miejskie;
powinna byC indywidualnie rozpatrywana dla

danej jednostki.

Chelmskie
Linie Autobusowe
Spoélka zo.o.

Miejskie
Przedsiebiorstwo
Gospodarki
Komunalnej

Chelmskie Towarzystwo
Budownictwa Spoleczenego
Spoéilka z o.o.

Miejskie
Przedsi¢biorstwo
Energetyki Cieplnej
Spoélka z o.o.
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System oznaczen jednostek miejskich

Budowa znaku na siatce

Wyznacznikiem proporciji jest modut "a’ rowny

wysokoSci pomiedzy koronqg a tarczq sygnetu.

W przypadku nozw 3-wierszowych, odlegtosc
nazwy instytucji powinna wynosi¢ "4a” od goéry

| dotu tarczy herbowe.

W przypadku nazw 4-wierszowych, odlegtosc
nazwy instytucji powinna wynosi¢ '3a” od gory

| dotu tarczy herbowe.

12a

3a

6a

14 a

4a

4a

12a

3a

6a

3a

=
ﬁ?
Z
E

%

3a
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System oznaczen jednostek miejskich

Nazwy ulic

Oznaczenia migjskie powinny byC spdjne
Z nowq identyfikacjq wizualna.

Dla  przyktadu tabliczki  informujqce
o lokalizacji powinny zawieraC sygnet

Z nazwq miasta oraz nazwa ulicy.

Nazwa ulicy

XXX-lecia
Logo w wersji pionowej Nazwa osiedla
bez claimu
Przyktady

ul. Lubelska

Srodmiescie

ul. Witolda Lutoslawskiego

Sloneczne
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materialy




B8 Przykladowe materialy

g Urzad
m 1(\‘,/[111218 Itna 22-100 Chelm  ul. Lubelska 65 tel. +48 82565 22 23 fax +48 825652254 info@chelm.pl www.chelm.pl

Papier

Przyktadowy papier urzedowy.
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Przykladowe materialy

Roll-up

Przyktadowy materiat promocyjny
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WA Przykladowe materialy

Boxy

Przyktadowy materiat promocyjny
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Przykladowe
gadzety




/B8 Przykladowe gadzety

Butelka

Przyktadowy materiat promocyjny
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/WA Przykladowe gadzety

Kubek

Przyktadowy materiat promocyjny
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/%8 Przykladowe gadzety

Poduszka

Przyktadowy materiat promocyjny
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/®:% Przykladowe gadzety

Torba

Przyktadowy materiat promocyjny
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